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Topicos
Definicdo de estrutura
Acessando memibros de estruturas
O tipo “horario” com “struct”
Implementando “horario” com “class”
Escopo de classe
AcCesso a memlbros da classe
Separando inferface de implementacdo
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Topicos

Conftrolando acesso aos memilros
~uncoes de acesso e funcoes de utillidade
nicializacdo de objetos: construtores
UJsando argumentos “default” ¢/ construtores
Destrutores
Chamada de construtores e destrutores
Usando funcoes Sef e Get
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RELEMBRANDO...

Object-oriented programming (OOP)
% Encapsula dados (atributos) e funcoes (comportamentos) em
pacotes => classes

Informacdes escondidas
%+ Objetos se comunicam através de interfaces bem definidas

% Detalhes de implementacado ficam escondidos dentro das
classes
Tipos definidos pelo usudrio : classes
% Dados (membros)
% Funcdes (métodos)
% Similares a carimbos — reutilizaveis
% InstGncia de uma classe: objeto
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RELEMBRANDO...

Estruturas

oo %regam outros tipos de dados em uma Unica
esftrutura
struct horario {
int hora;
int minuto;
int segundo;

};
Nomes em estruturas
+*Na mesma struct: homes devem ser Unicos
“*Em diferentes structs: podem ser iguais
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RELEMBRANDO...

Estrutura auto-referencidavel
% Membros ndo podem ser instGncias de estruturas internas

s Podem existir ponteiros para estruturas internas
* Usados em listas encadeadas, filas, pilhas e drvores
Definicgao
% Cria novos tipos de dados usados p/ declarar variaveis
s Exemplos:
¢ horario x;
¢ horario Array_horario[ 10 ];
® horario *Ptr horario;
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RELEMBRANDO...
Acesso aos membros (operadores)
% Ponto (.) p/ estruturas e membros de classes
% Seta (->) p/ estruturas e membros como ponteiros para
objetos

s Exemplo:
cout << x.hora; // objeto simples

Oou
cout << horarioPtr->hora; //ponteiro

% horarioPtr->hora € O mesmo que

(*horarioPtr) .hora

¢ Precisa de parénteses
+ * tem menor precedéncia que .
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IMPLEMENTANDQO HORARIO COM CLASSE

Classes

s*Modelam objetos
¢ Atributos, caracteristicas (dados)
¢ Comportamentos (funcoes ou métodos)

+Palavra-chave eclass

*Funcoes Membro
*Méetodos
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IMPLEMENTANDO HORARIO COM CLASSE

Tipos de acesso
‘*public:

® Acessivels sempre que o objeto estiver no
escopo

‘*private:

® Acesso permitido somente para memlbros
da classe

‘“*protected:
¢ Utllizado em heranca (visto mais adiante)
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IMPLEMENTANDO HORARIO COM CLASSE
O CONSTRUTOR

*Funcao especial
¢|nicializa dados
¢® Mesmo nome da classe

s Chamado quando o objeto inicializa
“Varios construtores < sobrecarga
s*Sem tipo de retorno




g
—

feds Programacgao Orientada a Objetos

virtual

1 class horario

2

3 public:

4 horario(); // constructor

5 void sethorariof( int, int, int ); // set hora, minuto, segundo
6 void imprimir_24(); // imprime hordrio no formato 0 - 23h
7 void imprimir_12(); //imprime hordrio no formato 0 - 12h
8

9 private:

10 int hora; // O - 23 (24-horas)

11 int minuto; //0-59

12  int segundo; // 0-259

13

14 }; // fim da classe — ndo esquecer ;
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Objetos da classe
“*Depois da definicdo
+Nome (da classe) € um novo fipo
s*Example:
horario acordar; // objeto da classe
horario x[20]; // array de objetos

xX[10].imprime_24(); // imprimindo...

u[-‘Li-z;: M:
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Funcoes definidas fora da classe
*Operador de resolucao de escopo

¢ Associa membro a classe
¢ |dentifica funcoes de uma classe particular

¢Classes diferentes podem ter funcoes
(Métodos) ¢/ mesmo nome
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Funcoes definidas fora da classe

sFormato para definir funcoes-membro
tipo NomeClasse: :NomeMétodo( ) {

}
*Nao muda quer a funcdo seja public
OU private
Funcoes da propria classe

*Nao precisam de operador de
resolucao de escopo
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Destrutores

sTambém tém o mesmo nome da classe
¢~ precede o nome

s*Sem argumentos
*Nao podem ser sobrecarregados
*Fazem a “limpeza da casa”




~ O\
oo Programagao Orientada a Objetos
UFSCar

virtual

Vantagens de se usar classes
*Simplificam a programacao
“*Interfaces

¢Escondem implementacoes

*Reuso de Software
¢ Composicao (agregacdo)
+ Classes incluidas como membros de outras classes
¢ Heranca

+ Novas classes derivadas de outras
+ Especificacoes de casos mais gerais
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Operadores de acesso
“ldénficos agueles de estruturas
Ponto (.)
¢ (Objeto
®Referéncia a objeto
sSeta (->)
®Ponteiros
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Funcoes de Acesso
‘*public
“sLeitura/escrita de dados

Funcoes de Utllidade (ajuda)
‘*private
“Fornecem suporte as funcoes public
*Nao sdo feitas para uso direto
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Construtores
»Inicializam membros
*Mesmo nome da classe
“Sem tipo de retorno

s Existem os padroes (fornecidos pelo
compilador — sem parGmetros) e os declarados
pelo compilador.

Se declarar um o compilador ndo lhe
fornecerd o padrdo.

Inicializadores

“* Argumentos passados para os construtores
NOMECLASSE Objeto( valorl,valorZ2,..);
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Construtores
*Podem especificar argumentos default

s Construtores default
¢Todos os argumentos sdo defaults
Oou

¢ Explicita que ndo precisa de argumentos
¢Pode serinvocado sem argumentos
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EXEMPLO:
// Construtor inicializa memlbros

// assegura que todos os atributos
// Iniciam em um estado consistente
horario::horario( int hr, int min, int seg )

{

acertahorario( hr, min, seg );

}

// fim do construtor
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EXEMPLO:

/ / Muita gente simplesmente faz:
// hora = hr; // Mas, e se hora for 2007?

minuto = min;  // Mas, e se minuto for 50007
// segundo = seg; // Mas, e se segundo for -47?

horario::horario( int hr, int min, int seg )

{

acertahorario( hr, min, seg );

}

// fim do construtor
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Muita gente simplesmente faz:
hora = hr; // Mas, e se hora for 2007

. minuto = min;  // Mas, e se minuto for 50007
EXEMP I—O . segundo = seg; // Mas, e se segundo for -4?

void horario::acertahorario( int h, int m, int s )
{
hora = (h >= 0 && h <=23)?h:0;
minuto = (m >= 0 && m <=59)?m:0;
segundo = (s >=0 && s <=59)7s:0;
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Destrutores
s Funcoes especiais

* Mesmo nome das classes
¢ Precedidos com (~)

“*Sem argumentos

*Sem valores de retorno

“*NAo podem ser sobrecarregados
“Responsaveis pela “limpeza da casa”

“Se ndo houver destrutor explicito
¢ Compilador cria destrutor vazio.
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Construtores e destrutores

s Chamados “implicitamente” pelo
compilador

Ordem das chamadas
*Depende da ordem de execucdo

s Geralmente, destrutores sdo acionados
Na ordem reversa dos construtores
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Funcoes Set

+Validam antes de modificar dados
private

»*Podem nofificar em caso de dados
invalidos

Funcoes Get
’:’HQueryH
» Controlam o formato dos dados de
retorno
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Atribuicdo de objetos
“» Operador de atribuicdo (=)
¢ Pode atribuir um objeto a outro do mesmo tipo

¢ Default: memberwise assignment

+ Cada elemento a direita € atribuido
individuamente ao elemento a esquerda
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Passando e retornando objetos

s Objetos sao passados como argumentos
de funcoes

% Objetos retornados de funcoes

s Default: passagem-por-valor

* Copia do objeto (construtor de copia)
+ Copia valores originais em novos objetos
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ERROS COMUNS

O aluno quer passar os atributos para
um meétodo da classe.

Por que, se a classe jd consegue ver o
objeto?

horario x;
X.imprim (hora,minuto,segundo);
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ERROS COMUNS

O aluno quer atribuir um valor dentro
do programa principal um atributo
orivate.

Por gue NAo Uusa uma interfacee
NOrario X;

X.hora :El<
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ERROS COMUNS

O aluno esquece de indicar a qual
classe pertence o método sendo
Implementado.

void OWQHO(]HT h, inf m, int s}
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Conclusoes:

Structs ndo empacotam funcoes e
variaveis em um Unico envelope.

N&do hd validacdo dos dados;
Ndo ha garantia de integridade;
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