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Tanto em Java como em C++ &
possivel dimensionar o espaco
utilizado em memoaoria atraves do
alocacdo (em tempo de
execucao) do recurso
necessario.
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Em C++ o programador €
responsavel por devolver o
recurso solicitado.

Em Java, isso fica fransparente
para o programador.
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Em C++ vocé deverd fazer uso
dos operadores new e delete.

Com Java, vocé poderda utilizar
new.
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O operador new (C++)
*Exemplo:

Hora *HoraPtr;
HoraPtr = new Hora;
*new
+Cria objeto do tamanho apropriado
+ Erro se ndo houver espaco em memoria
¢ Chama construtor padrdao (default)
¢Retorna ponteiro do tipo especificado
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O operador new (C++)

*Inicializacdo
double *ptr = new double( 3.14159 );
Hora *HoraPtr = new Hora( 12, 0, 0 );

* Alocando arrays
int *meuArray = new int[ 10 ];
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O operador delete (C++)

% Destroi dinamicamente objetos alocados
(libera espaco)
s Exemplo:
delete HoraPtr;
*Operador delete

¢ Chama destrutor para o objeto
¢ Libera memoaria associada ao objeto
+ Pode ser reutilizado

“*Delete para arrays
delete [] meuArray;
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ESTUDO DE CASO
CLASSE VETOR
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class VETOR {

public:
VETOR( int =10 ); // constructor padrdo
~VETOR(); // destrutor
iINnt getTam() const; // tamanho

private:

int fam; // famanho

int *ptr; // ponteiro para o primeiro elemento do
array

}
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VETOR::VETOR( Int T

{
// valida o VETOR -

tam=(T>0¢2¢T:10);
otr = new int[ tam ]; // aloca o vetor
for (inti=0;i<tam; i++ )

otr[i] =0; //inicializa o vetor




—

UESCor Programacao Orientada a Objetos

virtual

VETOR::~VETOR( )

{
delete [] pfr;
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Conclusoes:

Usar new e delete é semelhante a
utilizar malloc, calloc e free, cfree.

O mais importante € saber como ©
processo de alocacdo acontece e
nunca esquecer de devolver o que
fol emprestado! Em C, utilize free. Em
C++, delete. Em Java vocé pode
esquecer...
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