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Programação Orientada a Objetos

SOBRECARGA DE MSOBRECARGA DE MÉÉTODOSTODOS
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A sobrecarga de mA sobrecarga de méétodo ocorre todo ocorre 
quando criamos um novo quando criamos um novo 
mméétodo com o mesmo nome de todo com o mesmo nome de 
um mum méétodo jtodo jáá existente, mas existente, mas 
com com assinaturaassinatura diferente.diferente.

int soma(int,int);

float soma(float, float);
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AssinaturaAssinatura diferente significa:diferente significa:

a) tipos de retorno diferentes; oua) tipos de retorno diferentes; ou

b) nb) núúmero de parâmetros diferentes; oumero de parâmetros diferentes; ou

c) tipos dos parâmetros diferentes; ouc) tipos dos parâmetros diferentes; ou

d) combinad) combinaçção dos itens anteriores.ão dos itens anteriores.
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Um exemplo muito comum é a 
sobrecarga de construtores.

Um construtor pode não ter parâmetro
algum (caso em que os valores são
atribuídos segundo um padrão pré-
estabelecido) ou pode ter parâmetros…

Vejamos o caso da classe horário…
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horario::horario()

{

hora=0; minuto=0; segundo=0;

}

horario::horario(int h, int m, int s)

{

hora = (h >=0 && h<24)?h:0;

…

}
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Os nomes são iguais (o construtor deve ter
o mesmo nome que a classe), mas a 
quantidade de parâmetros é diferente…

No programa principal teríamos:

horario x;  // padrão sem parâmetro

horario z(10,10,20);  // com parâmetros
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ConclusõesConclusões::

Tanto C++ como Java permitem
sobrecarga de métodos. Isso é prático
quando queremos que um programador
utilize um método (soma, por exemplo) 
para adicionar um valor, quer seja inteiro
ou float…
O significado da operação a ser realizada
poderá ser compreendido por qualquer
pessoa, independentemente do valor 
passado…
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FIM


